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Пояснительная записка

Планируемые результаты освоения учебного предмета 

Преподавание курса WEB-программирование старшей школе направлено на  достижение обучающимися следующих результатов:
Личностные:
1) Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки;  критичность мышления, умение распознавать логически некорректные высказывания, отличать гипотезу от факта;
2) Готовность и способность вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения;
3) Навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;
4) Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
5) Эстетическое отношение к миру, включая эстетику быта, научного и технического творчества;
6) Осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных и общенациональных проблем.
Метапредметные:
1) Умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;
2) Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;
3) Владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
4) Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
5) Умение использовать средства ИКТ в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, правовых и этических норм информационной безопасности;
6) Владение языковыми средствами – умение ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать адекватные языковые средства;
7) Владение навыками познавательной рефлексии как сознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения. 
Предметные:
1) Сформированность представлений о программировании как части мировой культуры и о месте программирования в современной цивилизации, о способах описания средствами программирования явлений реального мира;
2) Сформированность представлений об алгоритмических моделях, позволяющих описывать и изучать разные процессы и явления; 
3) Владение методами изучения и оценивания алгоритмов; умение их применять, проводить доказательные рассуждения в ходе решения прикладных задач;
4) Сформированность представлений о жизненном цикле программной системы;
5) Владение приемами анализа предметной области, постановки задачи на разработку программной системы, проектирования, реализации и отладки программной системы;
6) Владение приемами проектирования и реализации человеко-машинного интерфейса программной системы в соответствии с принципами эргономики;
7) Сформированность базовых навыков и умений по соблюдению требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации. Сформированность понимания основ правовых аспектов использования компьютерных программ и работы в Интернете


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
1. Основы WEB-конструирования. Компьютерные сети. HTML. Форматирование текста. Гиперссылки. Вставка картинок и управление ими. Табличная разметка (16 часов)
2. Компьютерная графика в Интернете. Подготовка изображений для страниц сайта (4 часа). 
3. Основы CSS: внутренние и внешние таблицы (4 часа).
4. Проектная работа Сайт. Эскиз. Табличная разметка. Меню. Страничные переходы. Применение стилей. Анализ и демонстрация. (8 часов).
5. Изучение синтаксиса языка JavaScript: переменные, выражения, ввод-вывод. Ветвление. Циклы. Функции (10 часов).
6. Объектная модель браузера. Стандартные объекты, методы и свойства. Объекты пользователя. Формы. Обработка дынных элементов формы(16 часов)
7. Проектная работа Динамический сайт. Моделирование. Разработка программного кода управления объектами. Оформление. Защита.(8 часов)
8. Резерв (2ч)

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№ п/п 
	Наименование разделов и тем
	Кол-во часов

	1
	Основы Web-конструирования
	

	1.1
	Компьютерные сети.
	2

	1.2
	HTML: Форматирование текста
	4

	1.3
	Гиперссылки. 
	2

	1.4
	Вставка картинок и управление ими.
	4

	1.5
	Табличная разметка
	4

	2
	Компьютерная графика в Интернете
	

	2.1
	Средства обработки графических изображений
	2

	2.2
	Подготовка графических объектов для Web-страниц (фон, заголовки)
	2

	3
	Основы CSS
	

	3.1
	Введение в технологию CSS. Частное применение. Таблицы свойств. 
	2

	3.2
	Внутренние и внешние таблицы стилей
	2

	4
	Проектная работа Сайт
	

	4.1
	Эскиз. Табличная разметка
	2

	4.2
	Меню. Страничные переходы
	2

	4.3
	Применение стилей
	2

	4.4
	Анализ и демонстрация. Размещение Web-сайтов
	2

	5
	Изучение синтаксиса языка JavaScript
	

	5.1
	Встраивание скриптов в HTML-код. Переменные, выражения, ввод-вывод
	2

	5.2
	Ветвление. Команда IF. Оборонительное программирование. Функция isNaN(), Infinity,Math.random(), Math.round(x)
	2

	5.3
	Циклы. FOR, WHILE
	2

	5.4
	Функции. Описание, вызов, параметры
	4

	6
	Объектная модель браузера
	

	6.1
	Объекты. Методы и свойства. Стандартные объекты браузера
	8

	6.2
	Объекты пользователя. Формы. 
	4

	6.3
	Обработка дынных элементов формы
	4

	7
	Проектная работа Динамический сайт
	

	7.1
	Постановка задачи. Моделирование. 
	3

	7.2
	Разработка программного кода управления объектами
	3

	7.3
	Оформление. Защита проекта

	2

	
	Резерв
	2

	 
	Итого
	68






ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
10 класс (68 часов) по 2 часа в неделю

	№
	Тема
	Кол-во Часов
	Электронные цифровые образовательные ресурсы

	
	
	всего
	Контрольные работы
	Практические работы
	

	1,2
	ТБ. Компьютерные сети.
	2
	0
	1

	https://books.ifmo.ru/file/pdf/878.pdf
Электронное учебное пособие: А.А.Дуванов, HTML-конструирование, Роботландский сетевой университет , Урок 1

	3,4
	WWW. Браузер. Просмотр Web-страниц. Команды HTML ("Тэги") Структура документа HTML
	2
	0
	1

	Урок1

	5,6
	HTML. Теги и атрибуты. Структура документа.
Форматирование текста. Абзацы, заголовки, выравнивание.
	2
	0
	1

	Урок 2,3 Задание 2,3

	7
	Списки (нумерованные, маркированные, вложенные)
	1
	0
	1

	Урок 4 Задание 4

	8
	Гиперссылки. Типы гиперссылок
	1
	0
	1

	Урок 5 Задание 5

	9,10
	Теги и атрибуты для размещения графики на странице
	2
	0
	1

	Урок 6 Задание 6

	11,12
	Таблицы. Теги и атрибуты для создания таблиц. Объединение ячеек
	2
	0
	1

	Урок 9 Задание 9

	13
	Практическая работа «Конструирование страниц по образцу»
	1
	0
	1

	Страница по образцу

	14
	Практическая работа. Создание страницы по образцу
	1
	0
	1

	Не задано

	15,16
	Конструктор документов. Стиль оформления страниц. Задание на проектную работу. Табличная разметка. Меню. Эскиз
	2
	0
	1

	Урок 10, Эскиз

	17,18
	Компьютерная графика в Интернете.
Средства обработки графических изображений
	2
	0
	1

	Урок7,8. Заголовок

	19,20
	Подготовка графических объектов для Web-страниц (фон, иллюстрации)
	2
	0
	1

	Обработка иллюстраций

	21,22
	Основы CSS. Введение в технологию CSS. Частное применение. Таблицы свойств.
	2
	0
	1

	Урок 12

	23,24
	Внутренние и внешние таблицы стилей
	2
	0
	1

	Урок 12. Применение внешней таблицы для сайта

	25,26
	Проектная работа Сайт.
Размещение Web-сайтов
	2
	0
	1

	

	27,28
	Работа над проектом
	2
	0
	1

	

	29,30
	Работа над проектом
	2
	0
	1

	

	31,32
	Защита проектных  работ
	2
	0
	1

	

	33
	Встраивание скриптов в HTML-код. Переменные, выражения, ввод-вывод 
	1
	0
	1

	https://learn.javascript.ru/,
Электронное учебное пособие: А.А.Дуванов, JavaScript-конструирование, Роботландский сетевой университет, Урок 1

	34
	 Встраивание скриптов в HTML-код. Переменные, выражения, ввод-вывод 
	1
	0
	1

	Урок 1,2. Переменные и выражения

	35
	Ветвление. Команда IF.. Оборонительное программирование. Функция isNaN(), Infinity,Math.random(), Math.round(x) 
	1
	0
	1

	Урок 3,4 + задачи

	36
	 Ветвление. Команда IF.. Оборонительное программирование. Функция isNaN(), Infinity,Math.random(), Math.round(x) 
	1
	0
	1

	Урок 3,4

	37
	Циклы. FOR, WHILE 
	1
	0
	1

	Урок 5

	38
	 Циклы. FOR, WHILE
	1
	0
	1

	Урок 5

	39
	 Функции. Описание, вызов, параметры 
	1
	0
	1

	

	40
	Функции. Обобщение 
	1
	0
	1

	

	41
	Функции. Проверочная работа 
	1
	0
	1

	

	42
	Объекты. Методы и свойства. Стандартные объекты браузера 
	1
	0
	1

	Урок 6

	43
	Объекты. Методы и свойства. Стандартные объекты браузера 
	1
	0
	1

	

	44
	Объект Date() 
	1
	0
	1

	

	45
	 Объект Date() 
	1
	0
	1

	

	46
	 Объект Array() 
	1
	0
	1

	Объект Date()

	47
	Объект Array() 
	1
	0
	1

	Урок 6. Массивы

	48
	Объект String() 
	1
	0
	1

	Урок 6. Строки

	49
	Объект String() 
	1
	0
	1

	

	50
	Объекты и события браузера. Стандартные объекты браузера. Решение задач 
	1
	0
	1

	

	51
	Объекты и события браузера. Стандартные объекты браузера. Решение задач 
	1
	0
	1

	

	52
	 Формы. Кнопки. Текстовые поля 
	1
	0
	1

	

	53
	Формы. Кнопки. Текстовые поля 
	1
	0
	1

	

	54
	Формы. Радиокнопки, флажки 
	1
	0
	1

	

	55
	Формы. Списки 
	1
	0
	1

	

	56
	Формы. Списки 
	1
	0
	1

	

	57
	Формы: проверочное задание 
	1
	0
	1

	

	58
	CSS+JavaScript. Решение задач 
	1
	0
	1

	

	59
	CSS+JavaScript. Решение задач 
	1
	0
	1

	

	60
	Постановка задачи. Моделирование. Построение исходной страницы. 
	1
	0
	1

	

	61
	Постановка задачи. Моделирование. Построение исходной страницы. 
	1
	0
	1

	

	62
	Создание окон, управление объектами. Графическая интерпретация проектного задания 
	1
	0
	1

	

	63
	Создание окон, управление объектами. Графическая интерпретация проектного задания 
	1
	0
	1

	

	64
	Работа над проектом 
	1
	0
	1

	

	65,66
	Работа над проектом 
	2
	0
	2

	

	67,68
	Защита проекта 
	2
	0
	0

	 

	
	Итого
	68
	часов
	
	






УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

Электронное учебное пособие: А.А.Дуванов, HTML-конструирование, Роботландский сетевой университет 
Электронное учебное пособие: А.А.Дуванов, DHTML-конструирование, Роботландский сетевой университет
Электронное учебное пособие: А.А.Дуванов, JavaScript-конструирование, Роботландский сетевой университет

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ
Т.В. Зудилова, М.Л. Буркова Web-программирование HTML - СПб: НИУ ИТМО – url( https://books.ifmo.ru/file/pdf/878.pdf)
И.Кантер, JavaScript, Учебное пособие - url (https://learn.javascript.ru/)



Лист регистрации изменений к рабочей программе
информатика 9 класс (ООО) 
учителя ___________

	№№
пп
	Дата
Изменения
	Причина
изменения
	Суть изменения
	Корректирующие действия

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	










Отчет о выполнении реализуемой учебной программы по содержанию по  информатике    
Учитель           __________________
Предмет           информатика
Класс               9
Количество часов:   в неделю – _1 час; в год –  34  часа
Программа       ______________________________________
Учебник           _______________________________________
в 1 четверти - ____ часа (сов); во 2 четверти - ____ часа (сов);
в 3 четверти - ____ часа (сов); в 4 четверти - ____ часа (сов); 	в год - _____ часа (сов)









