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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА

Основы алгоритмизации
Обучающиеся должны знать: понятия «алгоритм», «исполнитель», «система команд исполнителя»; основные алгоритмические структуры: следование, ветвление, цикл.
Линейные программы
[bookmark: _GoBack]Обучающиеся должны уметь: составлять простые линейные алгоритмы для решения простых задач в словесной форме, на алгоритмическом языке и на выбранном языке программирования; программировать несложные линейные конструкции.
Условия и циклы
Обучающиеся должны уметь: составлять алгоритмы с использованием конструкций условий и циклов, программировать разветвляющиеся и циклические алгоритмы на выбранном языке программирования. Массивы
Обучающиеся должны знать понятие «массив», уметь выполнять простые операции с массивами (заполнять массив, находить сумму элементов массива, подсчет элементов массива).

ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Изучение информатики на уровне основного общего образования направлено на достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов освоения содержания учебного предмета.
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики
Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности.
Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.
Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения. Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать  причинно-следственные  связи,  строить  логическое  рассуждение,  умозаключение
(индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.
Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач.
Формирование и развитие компетентности в области использования ИКТ (ИКТкомпетенции).
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Формирование информационной и алгоритмической культуры; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств.
Формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель — и их свойствах.
Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической.

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ


	№
	Тема
	Количество часов
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы


	
	
	Всего
	Контрольные работы
	Практические работы
	

	1
	Основы алгоритмизации
	7
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	2
	Линейные программы
	5
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	3
	Условия и циклы
	14
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	4
	Массивы
	8
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	
	Итого
	34
	
	
	



ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	№
	Тема
	Количество часов
	Электронные (цифровые) образовательные ресурсы


	
	
	Всего
	Контрольные работы

	Практические работы

	

	1
	Техника безопасности
	1
	0
	0
	

	2
	Введение в программирование
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	3
	Алгоритмы и исполнители
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	4
	Формальные исполнители
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	5
	Способы записи алгоритмов
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	6
	Блок-схемы алгоритмов
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	7
	Проверочная работа «Основы алгоритмизации»
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	8
	Линейные программы
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	9
	Операции с целыми числами
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	10
	Операции с вещественными числами
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	11
	Случайные и псевдослучайные числа
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	12
	Проверочная работа
«Линейные программы»
	1
	0
	0
	

	13
	Ветвления
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	14
	Сложные условия
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	15
	Логические переменные
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	16
	Проект: экспертная система
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	17
	Цикл с условием
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	18
	Цикл с условием
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	19
	Алгоритм Евклида
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	20
	Обработка потока данных
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	21
	Циклы с постусловием
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	22
	Циклы с постусловием
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	23
	Циклы по переменной
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	24
	Циклы по переменной
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	25
	Циклы: практикум
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	26
	Проверочная работа
«Программирование циклических алгоритмов»
	1
	0
	0
	

	27
	Массивы. Заполнение массивов
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	28
	Перебор элементов массива
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	29
	Сумма элементов массива
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	30
	Подсчёт элементов массива
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	31
	Поиск максимального элемента
	1
	0
	0
	https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm

	32
	Проверочная работа
«Массивы»
	1
	0
	0
	

	33
	Основные понятия курса.
Повторение
	1
	0
	0
	

	34
	Обобщение и систематизация основных понятий курса.

	1
	0
	0
	

	ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ
	34
	0
	0
	






УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА
​‌Информатика. 8 класс : учебник / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. — 256 с. 
МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ
​ Информатика. 7–9 классы : методическое пособие / К. Ю. Поляков, Е. А. Еремин. — М. : БИНОМ. Лаборатория знаний.

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ
https://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
