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Пояснительная записка

Планируемые результаты освоения учебного предмета на базовом уровне

Изучение прикладного программирования в старшей школе дает возможность достижения обучающимися следующих результатов:
Личностные:
1) Сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки;  критичность мышления, умение распознавать логически некорректные высказывания, отличать гипотезу от факта;
2) Готовность и способность вести диалог с другими людьми, достигать в нем взаимопонимания, находить общие цели и сотрудничать для их достижения;
3) Навыки сотрудничества со сверстниками, детьми младшего возраста, взрослыми в образовательной, общественно полезной, учебно-исследовательской, проектной и других видах деятельности;
4) Готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и общественной деятельности;
5) Эстетическое отношение к миру, включая эстетику быта, научного и технического творчества;
6) Осознанный выбор будущей профессии и возможностей реализации жизненных планов; отношение к профессиональной деятельности как возможности участия в решении личных, общественных, государственных и общенациональных проблем.
Метапредметные:
1) Умение самостоятельно определять цели деятельности и составлять планы деятельности; самостоятельно осуществлять, контролировать и корректировать деятельность; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; выбирать успешные стратегии в различных ситуациях;
2) Умение продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников деятельности, эффективно разрешать конфликты;
3) Владение навыками познавательной, учебно-исследовательской и проектной деятельности, навыками разрешения проблем; способность и готовность к самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению различных методов познания;
4) Готовность и способность к самостоятельной информационно-познавательной деятельности, включая умение ориентироваться в различных источниках информации, критически оценивать и интерпретировать информацию, получаемую из различных источников;
5) Умение использовать средства ИКТ в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, правовых и этических норм информационной безопасности;
6) Владение языковыми средствами – умение ясно, логично и точно излагать свою точку зрения, использовать адекватные языковые средства;
7) Владение навыками познавательной рефлексии как сознания совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и оснований, границ своего знания и незнания, новых познавательных задач и средств их достижения. 
Предметные:
1) Сформированность представлений о программировании как части мировой культуры и о месте программирования в современной цивилизации, о способах описания средствами программирования явлений реального мира;
2) Сформированность представлений об алгоритмических моделях, позволяющих описывать и изучать разные процессы и явления; 
3) Владение методами изучения и оценивания алгоритмов; умение их применять, проводить доказательные рассуждения в ходе решения прикладных задач;
4) Сформированность представлений о жизненном цикле программной системы;
5) Владение приемами анализа предметной области, постановки задачи на разработку программной системы, проектирования, реализации и отладки программной системы;
6) Владение приемами проектирования и реализации человеко-машинного интерфейса программной системы в соответствии с принципами эргономики;



Содержание учебного предмета
1. Работа с базами данных в языке Python (2 часа)
Подключение библиотек, работающих с БД. Классы для работы с БД и их методы.
Основная цель – научить применять инструменты для доступа к реляционным базам данных.
2. Жизненный цикл программной системы (2 часа)
Этапы и стадии разработки программ. Модели жизненного цикла. Объектно-ориентированное моделирование.
Основная цель – сформировать понятие жизненного цикла; научить применять различные модели жизненного цикла; познакомиться с основными понятиями объектно-ориентированного подхода.
3. Унифицированный язык моделирования UML (2 часа)
Инструменты моделирования. Диаграмма прецедентов. 
4. Применение языка программирования Python (8 часов)
Изучение библиотеки PyGame. Создание Telegram бота. Работа с визуализацией данных через мультимедиа и графики.
Основная цель – научить применять инструменты для создания прикладных программ.
5. Индивидуальный проект по разработке прикладной программной системы (20 часов)
Постановка задачи. Анализ предметной области. Формулирование требований. Проектирование. Реализация приложения. Документирование. Презентация проектов.
Основная цель – проработать на практике основные этапы разработки программной системы.



Тематическое планирование по прикладному программированию

	№
	Тема
	Количество часов

	1
	Работа с базами данных в языке Python
	2

	2
	Жизненный цикл программной системы
	2

	3
	Унифицированный язык моделирования UML
	2

	4
	Применение языка программирования Python
	8

	5
	Индивидуальный проект по разработке прикладной программной системы
	20

	
	Итого
	34





Поурочное тематическое планирование по прикладному программированию

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	№
	Тема
	Кол-во
	Учебная
	Тип
	Виды деятельности
	Оборудование
	ДЗ

	 
	 
	Часов
	неделя
	Урока
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	Глава 1. Базы данных (2 часа)

	1
	Работа с базами данных в языке Python
	1
	1
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Не задано 

	2
	Работа с базами данных в языке Python
	1
	2
	Урок рефлексии
	Решение задач обучающего характера
	опорные конспекты учащихся
	Задачи из слайд-лекции

	Глава 2. Жизненный цикл программной системы (2 часа)

	3
	Модели жизненного цикла
	1
	3
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Не задано 

	4
	Объектно-ориентированное моделирование
	1
	4
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Не задано 

	Глава 3. Унифицированный язык моделирования UML (2 часа)

	5
	UML введение
	1
	5
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Не задано

	6
	UML диаграмма
	1
	6
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем
	опорные конспекты учащихся
	Не задано

	Глава 4. Применение языка программирования Python (8 часов)

	7
	Создание Telegram бота
	1
	7
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Задачи из слайд-лекции

	8
	Создание Telegram бота
	1
	8
	Урок рефлексии
	Решение задач обучающего характера
	опорные конспекты учащихся
	Задачи из слайд-лекции

	9
	Библиотека PyGame
	1
	9
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Задачи из слайд-лекции

	10
	Библиотека PyGame
	1
	10
	Урок рефлексии
	Решение задач обучающего характера
	опорные конспекты учащихся
	Задачи из слайд-лекции

	11
	Визуализация данных (Графики)
	1
	11
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Задачи из слайд-лекции

	12
	Визуализация данных (Графики)
	1
	12
	Урок рефлексии
	Решение задач обучающего характера
	опорные конспекты учащихся
	Задачи из слайд-лекции

	13
	Визуализация данных (Мультимедиа)
	1
	13
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Задачи из слайд-лекции

	14
	Визуализация данных (Мультимедиа)
	1
	14
	Урок рефлексии
	Решение задач обучающего характера
	опорные конспекты учащихся
	Задачи из слайд-лекции

	Глава 4. Выполнение индивидуальных проектов ( 20 часов)

	15
	Основы проектной деятельности
	1
	15
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Не задано

	16
	Структура индивидуального проекта
	1
	16
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Не задано

	17
	Анализ предметной области
	1
	17
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Написание отчета

	18
	Анализ предметной области
	1
	18
	Урок рефлексии
	Самостоятельный анализ, систематизация и отбор материала из различных источников
	Интернет-ресурсы
	Написание отчета

	19
	Постановка задачи
	1
	19
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Написание отчета

	20
	Постановка задачи
	1
	20
	Урок рефлексии
	Выявление и отбор проблем
	Интернет-ресурсы
	Написание отчета

	21
	Формулирование требований
	1
	21
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Написание отчета

	22
	Формулирование требований
	1
	22
	Урок рефлексии
	Выявление и анализ ограничений
	Интернет-ресурсы
	Написание отчета

	23
	Проектирование
	1
	23
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Построение диаграмм

	24
	Проектирование
	1
	24
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Специализированное ПО
	Построение диаграмм

	25
	Проектирование
	1
	25
	Урок рефлексии
	Конструирование и моделирование
	Специализированное ПО
	Построение диаграмм

	26
	Проектирование
	1
	26
	Урок рефлексии
	Конструирование и моделирование
	Специализированное ПО
	Построение диаграмм

	27
	Реализация
	1
	27
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Слайд-лекция
	Написание и отладка программ

	28
	Реализация
	1
	28
	Урок рефлексии
	Работа с мультимедийным носителем.
	Средства разработки программ
	Написание и отладка программ

	29
	Реализация
	1
	29
	Урок открытия новых знаний
	Программирование
	Средства разработки программ
	Написание и отладка программ

	30
	Реализация
	1
	30
	Урок рефлексии
	Программирование
	Средства разработки программ
	Написание и отладка программ

	31
	Реализация
	1
	31
	Урок рефлексии
	Программирование
	Средства разработки программ
	Написание и отладка программ

	32
	Документирование
	1
	32
	Урок открытия новых знаний
	Работа с мультимедийным носителем.
	Раздаточные дифференцированные материалы
	Подготовка итогового документа и презентации

	33
	Документирование
	1
	33
	Урок рефлексии
	Написание обобщающего текста
	Офисное ПО
	Подготовка итогового документа и презентации

	34
	Защита проектов
	1
	34
	Урок развивающего контроля
	Защита проектов
	Мультимедийная система
	Не задано 

	 
	Итого
	34
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Отчет о выполнении реализуемой учебной программы по содержанию по  математике     
Учитель           _______________________
Предмет           _____________
Класс               ______________________
Количество часов:   в неделю – ____       часа; в год –  ____     часов
Программа       ______________________________________
Учебник           _______________________________________
в 1 четверти - ____ часа (сов); во 2 четверти - ____ часа (сов);
в 3 четверти - ____ часа (сов); в 4 четверти - ____ часа (сов); 	в год - _____ часа (сов)


